Replicator — Sucesso repetido

Poucas pessoas sabem que em Portugal
existe uma empresa de audio profissional
criada por trés ingleses com um longo
curriculo de inovacdo na industria
audiovisual. A empresa chama-se Sintefex
Audio e dedica-se ao desenvolvimento de
um dos mais inovadores sistemas de
audio digital, capaz de replicar os mais
desejados equalizadores e compressores
analogicos classicos. Os seus clientes
estdo entre os mais importantes estudios
de gravacdo e masterizacdo do mundo,
mas foi directamente da sua sede em S&o
Marcos da Serra no Algarve que a
Sintefex encontrou a inspiragao para criar
o Replicator.

Mike Kemp da Sintefex com o seu projecto criado em
Portugal: o Replicator. Depois de ter dado cartas em
empresas como a Spaceward Graphics e a Studio Audio &
Video (fabricante do SADIE), Mike Kemp aposta na inovacao
em processamento audio digital
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Quando a equipa da Sintefex da indistria estd convencido — o Foi o proprio Mike quem, por

constituida por Mike Kemp, Mike conceito do Replicator parece exemplo, concebeu o Matisse, o
Eden e Simon Widdowson langou o finalmente vingar! primeiro  sistema  videogréfico
seu  primeiro  Replicator na acessivel para televisdo. Foi também
convencdo da AES em Munique, em O homem por detras da Mike Kemp quem concebeu o

1999, a resposta dos profissionais da
indistria  &udio foi meramente
“educada’ . «Interessante,» afirmaram
«muito interessante.» Mas para adém
da apresentacdo neste certame, foram
muito poucos 0S que apreciaram
aquilo de que o Replicator era capaz
e, sobretudo, muitos ndo acreditaram
nas suas capacidades para “ amostrar”
0 som quente do processamento
analdgico e de replicar esse som sem
abandonar o dominio digital.

Na convencdo da AES deste ano, em
Los Angeles as coisas foram
diferentes. Depois de trés anos de
presenca em certames, a fazer demos
em estudios e a fdar em termos
técnicos com engenheiros de som,
um ndmero crescente de profissionais

maquina

Uma méagquina como o Replicator
apenas poderia ser a criacdo de
alguém com experiéncia prética tanto
de computadores como da indUstria
musical. Mike Kemp graduou-se na
Universidade de Cambridge em
Inglaterra, com um mestrado em
mateméticas e ciéncia
computacional. Tendo recusado uma
ofeta de investigagdo nessa
universidade, inciou antes o seu
proprio negécio e, desde entdo, tem
vindo a combinar a sua paixdo pela
compreensdo do som e da engenharia
audio com a sua capacidade para
dominar as capacidades dos
computadores e dingir 0S seus
objectivos.

sistema SADIE, a inovadora estacéo
de audio digital que é actuamente
uma referéncia da indistria. Na
perspectiva prética, ele sabe bastante
bem aquilo de que os engenheiros de
som e o0s produtores precisam e
gquerem — e exigem — dos
equipamentos de estudio. Ele proprio
trabalhou com artistas como Gary
Numan (dlbum Tubeway Army); The
Soft Boys (Abums A Can of Bess e
Invisible Hits); The Stranglers
(albums Dreamtime e In the Dark) e
Stiff  Little  Fingers  (dlbum
Inflammable Materia), e em espacos
como o BBC Radio Theatre, Roya
Albert Hall e Royal Festiva Hall.
Trabalhou igualmente em tantos
estudios que seria demasiado



mencioné&-los, tendo masterizado em
estidios como Abbey Road, The
Master Room, Porky’s e Utopia.

O Director Comercial da Sintefex é
Mike Eden, cuja experiéncia
profissiona € essenciad mente na area
de vendas, suporte e gestdo
empresarial. Ele é responsavel por
gerir todos os pedidos de informacao,
lidando com uma rede crescente de
distribuidores  internacionais e
agentes, organizagdo de presencas
em certames e tudo o que diz respeito
a maketing e relagbes com a
imprensa.

Muito embora a Sintefex sga uma
empresa totalmente portuguesa, o seu
director responsavel pela
investigagdo, Simon  Widdowson,
vive actualmente em Cambridge,
Inglaterra, a partir de onde dirige e
coordena a operacdo inglesa de
investigagdo e desenvolvimento para
a Sintefex. Simon trabalhou pela
primeira vez com Mike Kemp ha
cerca de 20 anos, tendo comegado
como engenheiro de testes,
ascendendo a  projectista e
acompanhando Mike Kemp na
empresa Studio Audio & Video, onde
dirigiu o desenvolvimento de todo o
hardware para o sistema SADIE e
equipamentos 24/96.

Made In Portugal
A Sintefex estd sedeada numa
pequena aldeia do Algarve, em S&o

Marcos da Serra, a cerca de uma hora
de carro do Aeroporto Internacional
de Faro, eacercade 2 horas de

Lisboa. E aqui, nesta regido tranquila
onde tractores e carrocas puxadas por
burros s um meio comum de
transporte que um dos equipamentos
mais sofisticados para a indUstria da
musica foi concebido e projectado,
sendo actualmente construido e
expedido para todo o mundo. Tudo
se mantém anda a um nive
personalizado, com quatro horas de
teste dedicadas a cada méguina, antes
de esta ser embalada e enviada — sgja
para a Mosfilm — a resposta de
Moscovo a Hollywood — ou para

Trondheim na Noruega, onde o0s
Skansen Lydstudio recentemente se
transformaram no utilizador do
Replicator mais a norte do planetal

Mike Eden orgulha-se bastante de a
sua empresa ser, para todos os
efeitos, uma empresa portuguesa,
mas lamenta bastante a burocracia

gue teve que ultrapassar antes de a
empresa comecar a funcionar de
forma eficiente. «Pequenas coisas ta
como mehorar uma via de
comunicagdo, garantir a entrega
eficiente do nosso correio, ou ter uma

linha ISDN — quase que nos levaram
a loucura nos primeiros tempos,»
recorda, e conta-nos histérias de
como agumas partes vitais da
méguina — extremamente delicadas —
ficaram paradas durante semanas no
café local, simplesmente porque

ninguém se deu ao trabalho de avisar
gue a encomenda tinha chegado. Da
mesma forma foi impossivel
encontrar uma empresa em Portugal
que fabricasse os painéis metdicos
das méquinas. «E extraordinario num
pais com semelhante historia na area
metalomecanica,» afirma Eden, «mas
simplesmente ninguém  conseguiu
responder as nossas necessidades de

precisdo, prazos de entrega e
qualidade, pelo que tivemos que os
fabricar em Inglaterra e enviélos
para aqui. Um desperdicio!»

A empresa é pequena e pretende
continuar assim, pelo menos para ja
«Conhecemos as nossas maquinas,
conhecemos 0S Nossos clientes, e
assim conseguimos manter um
didlogo com €eles, o que é muito
importante para nds,» declara Mike
Kemp, «se um engenheiro num
qualquer esttdio tiver um problema,
ou quiser fazer qualquer coisa com o
seu  Replicator, estamos sempre
bastante receptivos afalar com ele».

Replicator explicado

Mas entdo o0 que € exactamente o
Replicator? O que tem de especia
esta caixinha de truques — para dém
da sua face branca — que tem
chamado tanto a aten¢éo?

Se é verdade que a gravacdo de dudio



digital trouxe enormes beneficios tal
como a facilidade de utilizacdo,
repetitividade de processos e isencéo
de ruido indesgado, também é
verdade que o resultado finad é
muitas vezes “frio”, e embora
tecnicamente perfeito, nédo é téo
agradavel de escutar como 0s sons
influenciados por alguns circuitos de
processamento anal gicos.

O Replicator contém um sistema

para soar bem, e os técnicos de
gravacdo expandem ainda mais esse
efeito, acrescentando sistemas de
processamento externos que possuem
as caracteristicas Unicas a partir das
quais um técnico pode escolher a
melhor forma de valorizar a
componente musical num canal de
gravacdo. Com o surgimento da
gravacdo digital, os elementos
essenciais da equaizacdo e
compressdo foram implementados no

O Replicator permite que os vérios
sons e efdtos resultantes de
dispositivos de  processamento
analégicos, tal como equalizadores a
vévulas, COMPressores,
amplificadores e mesmo gravadores
de fita, sggam capturados (samplados)
e amazenados para aplicacdo
posteriores em qualidades totalmente
digital. Mas néo se trata apenas de
capturar o som original: o Replicator

consegue reproduzir a forma como o

Unico de amostragem que permite
recolher informagdo e recriar os
efeitos do processamento de sinal
analégico, no entanto preservando a
precisdo e repeticBo exacta de
processos que caracterizam  0s
dispositivos digitais.

Porque é que uma determinada
cadeia de gravacdo anadgica nos
consegue atrair tanto e causar uma
impressdo positiva na nossa audicao?
Uma das razbes é porque cada uma
dos canais de uma mesa de mistura
anal 6gica contém equalizadores (EQ)
e frequentemente compressores que
foram cuidadosamente desenhados

processador digital, frequentemente
uma estacdo DAW (Digita Audio
Workshop) de forma a obter tantos
canais quanto possivel a partir de um
Unico chip DSP (Digita Signa

Processor), comprimindo assim
tantas pistas de audio quanto possivel
na mesma plataforma hardware.
Frequentemente o resultado final
consegue indicar todas as leituras
correctas a0 computador, mas ndo se
equipara a sensibilidade do ouvido
humano, porque l|he fatam os
componentes de “calor” e “cor’
tipicos do anal égico.

som pode ser adterado quando
submetido a condi¢des dindmicas de
sina, permitindo aos técnicos de som
aperfeicoar e adicionar efeitos
adicionais a estes sons tipicamente
anal 6gicos.

No coracdo do Replicator estd um
novo sistema de processamento a que
a Sintefex deu 0 nome de Dynamic
Convolution. Este processo considera
ndo apenas a forma como os circuitos
respondem a um determinado som a
um nivel determinado, tal como
acontece no processo de convolugdo
comum, mas também como estes
respondem a todo um conjunto



determinado de nivels. Quando
exageramos um determinado efeito
num Replicator, este soa de forma
diferente, tal como aconteceria no
equipamento anal6gico original.

A Sintefex recolheu amostras de
muitos efeitos analdgicos, desde
equalizadores a compressores e as
mais bizarras combinagcbes de
amplificadoreg/atifalantes (incluindo
mesmo uma amostragem de uma
coluna Ledie verdadeira a ser
sobrealimentada) e armazenou-as no
disco rigido interno do Replicator. As
actualizacbes destes efeitos estdo
disponiveis on-line para descarga a
partir do site www.sintefex.com,
onde se pode encontrar todo um
manancial de informagdo
complementar. Os técnicos de som
podem, por sua vez, recolher
amostras dos  seus  proprios
equipamentos analdgicos favoritos e
armazenérlas para utilizagéo futura.

O painel de controlo do Replicator
permite que qualquer utilizador se
sinta imediatamente a vontade. Por
exemplo, quando seleccionamos
unidades de equalizacéo cléssicas, 0s
controlos de qualquer uma destas
unidades s80 imediatamente
apresentados, juntamente com as
suas caracteristicas sonoras, de forma
que quando o técnico “girar um
bot&o” de um destes equalizadores, o
Replicator reproduza o som desse
mesmo equipamento, tal como seria
configurado na unidade original .

Para quem se interesse mais pelo
lado técnico, podemos explicar que o
Replicator recolhe amostras
(samples) das caracteristicas dos
dispositivos analdgicos, fazendo
passar uma sequéncia de impulsos
através desse mesmo equipamento, e
gravando o sinal a saida. Aquilo que
torna o Replicator Unico é o facto de
fazer isto com impulsos “tranquilos’
gue ndo exigem esforgo por parte do
equipamento  mas também com
impulsos mais elevados; desta forma,
define-se um perfil da forma como o
dispositivo analégico responde a
sinais progressivamente mais fortes.
Uma vez os efeitos armazenados (ou
recuperados da extensa coleccdo de

efeitos pré-samplados) existem varias
formas de os modificar, tomando em
consideracdo as capacidades do
equipamento origina analégico. O
efeito  pode ser  iguamente
reproduzido de forma exacta através
de qualguer ndmero de canais,
permitindo processar
“analogicamente”  misturas em
estéreo ou surround, 0 que seria
simplesmente impossivel de fazer
com 0 equipamento origind. Mais
uma vez, o efeto pode ser
armazenado e repetido de forma
exacta no futuro, algo que igualmente
nunca foi antes possivel de atingir
com efeitos anal 6gicos tradicionais.
Tanto as unidades Replicator
FX2000 como FX8000
proporcionam 4 bandas adicionais de
equalizacdo de precisdo digital para
aquelas situacBes em que a simulagdo
anadégica  necessita de  ser
aperfeicoada, ou para equaizar o
circuito auxiliar (side-chain) do
compressor; uma fungdo impossivel
de obter num compressor original.

O Replicator FX8000 acrescenta
ainda uma unidade “After Effects’
gue inclui reverberacdo de sons
estéreo a multicanal, efeitos de
chorus e delays (até 32 segundos por
cand!) de forma a dargar as
capacidades  deste  equipamento
extraordinario.

O Replicator FX2000, por seu lado,
proporciona todas as fungbes do
FX8000 numa versdo de dois canais,
com a excepcdo da unidade After
Effects e da capacidade de recolher
amostras, sendo essenciamente uma
solugdo econdmica para Situagdes
onde as capacidades extra do
FX8000 sdo desnecessérias

Para além disso, para aplicacdes onde
um controlo de processo dindmico
particular se torne necessario numa
unidade simples, o Replicator
CX2000 proporciona tudo o que é
necessario numa unidade compacta
1U, com aplicagOes variadas desde o
controlo de programa em instalagdes
fixas, até areas de distribuicao.

Efeitos do Replicator

O Replicator FX8000 da Sintefex
esta disponivel em versdo desde dois
canais ou com multiplos pares de
canais instalados em opcdo, até um
total de oito. Para aém de permitir
criar mdltiplos canais de efeitos
independentes (por exemplo 8 canais
mono ou 4 efeitos estéreo, ou
qualquer combinacdo destes), os
canais podem  também  ser
combinados para efeitos multicanal
em aplicagBes surround em grupos de
4, 6 ou 8 canais. Isto permite que o
Replicator pode ser aplicado em
misturas surround 5.1 e 7.1 (com
modelos de 6 ou 8 canais). Os
famosos estldios Abbey Road em
Londres, instalaram uma versdo de
seis canais para mistura surround,
incluindo o trabaho para o segundo
filme da saga Lord of the Rings, The
Two Towers. Peter  Cobbin,
engenheiro sénior de gravacdo em
Abbey Road, afirma, «nenhum outro
dispositivo no mecado usa a
convolucdo para replicar
equipamentos de  processamento
analdgico — com a vantagem de que
esta unidade vem com o seu proprio
software de sampling, permitindo-
nos reproduzir agum do nosso
equipamento cléssico a vévulas, ta
como 0s compressores Fairchild e os
equalizadores Pultec».

Onde a op¢do multicanal néo se torna
necessaria, a versao de 2 canais FX
2000 esta a demonstrar ser um
equipamento extremamente popular
em todo o mundo. Nigel Palmer dos
estidios Lowland Masters, em
Londres, teve dois clientes bastante
satisfeitos nos Ultimos meses gracas
a0 Replicator FX 2000. «Estamos
muitos  entusiasmados com a
qualidade gerda do CD.. soa
definitivamente mais clao e
brilhante e mais bem baanceado»
afirmou um deles. Outro cliente ndo
estava satisfeito com aquilo que
ouvia. «Solugdo. Recorrer a uma
amostra do compressor Fairchild no
Replicator mais um passa-baixo em
sidechain com parémetros
semelhantes aos antigamente usados
com outros equipamentos. Resultado.



Um cliente euférico que nem queria
acreditar na diferenca entre os dois
masters (alias, nem eu)».

O Replicator esta também a dar que
falar do outro lado do Atléntico. O
respeitado estudio de masterizagdo
Lacquer Channel em Toronto tornou-
se no primeiro cliente naquela cidade
do Canada a instalar um Replicator
FX 2000. Noah Mintz dos estidios
de masterizacdo Grandmasters que
também comprou um Replicator
comentou, «Usei-o durante uma hora
antes de concluir que nunca poderia
devolve-lo. Adoro-o!»

E ndo apenas no Canadd — o
Replicator esta actualmente a ser
experimentado nos Universal Studios
em Hollywood, com o objectivo de
ser utilizado no proximo filme da
trilogia Star Wars. E caso para dizer
que a ficcdo cientifica va ao
encontro da realidade cientifica.

Uma vez que os clientes se habituam
a utilizar um Replicator, 0 seu
potencial torna-se imediatamente
evidente. Outro dos clientes
satisfeitos € o produtor Tom Laune,
de Nashville, que deve muito ao seu
FX8000. Afirma ele, «O Replicator
sadvou uma das minhas sessOes,
qguando um dos meus equalizadores
Neve se avariou. Simplesmentes

repliquei um 1073 e volte a
trabalhar.»
-
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Em termos técnicos

Tanto o Replicator FX2000 como o
FX8000 distinguem-se em qualquer
rack de efeitos pelo seu painel frontal
branco. Mas aquilo que esta dentro
das unidades é também motivo para
admiragdo. Tratase de dez
processadores  digitais de sina
SHARC de virgula flutuante (podem
ser até 37 numa unidade FX8000 de
8 canais) proporcionando até 800
Mflops por canal. Um disco de 3
gigabytes armazena os samples e 0s

programas usados para o processo de
convulogdo dindmica.  Igualmente
incluido estd uma unidade de
poténcia linear que é capaz de
reproduzir a equalizagdo analdgica
com resposta de fase linear.

Todos o0s canais  suportam
frequéncias de amostragem até
96kHz (24-bit) e sdo totamente
balanceadas tanto nas ligacOes
anal 6gicas como digitais (pino 2 hot).
E possivel seleccionar até quatro
frequéncias de amostragem
principais para o relégio interno:
44.1k; 48k; 88.2k e 96k: areferéncia
externa sincroniza-se entre 30kHz a
96kHz. A unidade vem de fébrica
com entradas e saidas digitais (um
Unico cabo AES para todas as
frequéncias de amostragem). No
Replicator FX2000, o interface
analdgico com conversao 24 hit é
uma opcdo que tem que vir
configurada de fébrica. Por outro
lado, esta opcdo faz parte da
configuracdo padrdo no FX8000 que
suporta iguamente um interface
ADAT light pipe multicana, entrada
e saida SPDIF em coaxial e Optico, e
uma liberdade de escolha entre
frequéncias de amostragem desde
30k a 100k por segundo para
aplicacbes “mais dificeis’.

Tal como se tornou habitual nos dias
que correm, os Replicators
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incorporam um filtro DC passa-ato
nas entradas analégicas,
proporcionando uma atenuacdo de
3dB a1l Hz e 0.1dB a 6.5Hz a uma
frequéncia de amostragem de 48kHz.
A 96Hz, a atenuacdo é de 3dB a 2Hz
e 0.1dB a 1.3Hz. Menos comum € a
capacidade de dedligar este filtro, tal
como exigem aguns técnicos e
engenheiros de som que ndo gostam
da forma como soa este tipo de
dispositivo.

A referéncia word clock  esta
disponivel numa entrada BNC
750hm TTL e as entradas e saidas
MIDI sdo iguamente incluidas para
controlo remoto da maioria dos
par&metros directamente a partir de
um sequenciador ou teclado, assim
como para carregar e descarregar
dados de efeitos. Uma porta USB
permite comunicar com um PC,
permitindo assim a utilizagdo do
software de controlo remoto para o
FX2000 e FX8000. Este programa
pode ser descarregado directamente
do site da Sintefex, em
www.sintefex.com.

Em aplicacéo

O FX8000 origina pode parecer um
pouco misterioso a principio, tendo
em conta a enorme variedade de
funcBes que seria de esperar de um
equipamento assim. Na pratica as
coisas tornam-se mais claras assim
que a légica do painel de controlo é
entendida.

O FX2000 é uma unidade mais
simples de compreender, ja que 0s
controlos foram optimizados para as
principais tarefas de simulagdo
Classic EQ e Classic Compressor.
Basta um pouco de experimentacéo
para que a flexibilidade da méaguina

se torne aparente.
Exsitem quatro areas principais de
controlo:  entrada, classic EQ,

compressor/expander/gate, e saida
Para adém disso, existe uma area
“system” onde se podem editar
parémetros como o0 éangulo de
visonamento e escala de cinzentos
do mostrador, assim como op¢Bes de
energia. O ganho a entrada e a saida
pode também ser também ser
variavel ou pré-determinado a niveis
fixoss é iguamente possivel
seleccionar se o controlo de ganho de
saida esta ou ndo activo.

O Replicator usa programas, efeitos e
“samples’ para gerar 0S Seus
“milagres’. Tal como determina a
Sintefex, os “samples’ sdo como
“retratos’ da trgjectéria de sina num
processador analégico: sdo amostras
da forma como um determinado
circuito de processamento de audio



afecta 0 sind que passa por ee. Sdo
estas amostras que sdo utilizadas pelo
processo de Convulogdo Dinédmica
para recrear os efeitos audio da
unidade original em dominio digital,
incluindo qualquer tipo de efeito

dependente do nivel.
Os efeitos, por seu lado, sdo
combinagcbes  programadas pela

fabrica de uma ou mais amostras (por
vezes muitas centenas de amostras)

juntamente com informagdo extra
sobre a forma de simular a méguina
origina replicada. Os dois tipos de
Efeitos actualmente disponiveis sdo o
Classic EQ e o Classic Compressor
que se encontram armazenados no
Replicator. Muitos equipamentos de
equalizacdo considerados “cléssicos’
pela indistria foram paa td
“samplados’, incluindo modelos t&o
famosos como os Pultec EQP-1A3,
Massive Passive, Neve 1073,
equalizador de duas bandas da Decca
e 0s GML 8200. A maior parte dos
ecrds  possuem 4 bandas de
equalizacso, com frequéncia
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gustével, banda de Q e incremento
(boost), corte (cut) ou ambos.
Sempre que possivel, as
denominagBes originais das fungdes
desses equipamentos é mantida — por
exemplo num equalizador Pultec, as
frequéncias estéo indicadas como

CPS e KCS em vez da designacdo
modernade Hz e kHz.

O Replicator  proporciona a
compressdo através do seu proprio
compressor digital incorporado ou
carregando um modelo samplado de
compressor analdgico. As unidades
disponiveis incluem neste caso o
Teletronix LA-2A, o LA3, Tubetech
CL1B, o Neve VR (channel strip) e o
Fairchild 660 (um dos mais raros e
desgjados compressores do mercado).
Tendo em conta que o Replicator
recria tanto o som do compressor
samplado como a forma como este
atera a reducdo de ganho e a curva
de  compressdo, os  efeitos
tradicionais de atenuagéo “ soft knee’
podem ser cuidadosamente recriados.

E o mais importante é que, tal como
acontece com 0s equipamentos
analégicos tdo0 apreciados, o0s
profissionais que testaram a méaguina
concordam que, quanto mas se
sobredlimenta o  snd num
Replicator, tanto mais impressionante
se torna 0 seu desempenho!

Regresso ao futuro

O que é que a Sintefex tem previsto
para um equipamento revolucionario
como o Replicator? Directamente a
partir da tranquilidade da sua sede
em S80 Marcos da Serra, Mike Kemp
e Mike Eden recusam-se a divulgar
demasiado. «Estamos actualmente a
trabalhar nalgumas coisas» arrisca
Mike Kemp. «Estamos sempre a
trabalhar em actualizacGes e a tentar
melhorar o original — vocés sabem
como é — e claro que temos alguns
conceitos completamente novos — 0
nosso objectivo é tornar realidade a
promessa de qualidede do audio
digital...»

A ironia da situagdo também ndo é
ignorada pelos trés directores. nem
pelos responsaveis técnicos, nem
pelo homem das vendas e do
marketing — uma minlscula adeia
nas profundezas do interior do
Algarve ser o berco de um dos mais
avancados equipamentos disponiveis
a industria de audio profissional.
«Estamos empenhados em fazer com
que o audio digita soe ainda
melhor,» afirma Mike Eden, «e este é
um lindissmo lugar para o fazer.
Porque é que nos deveriamos mudar
para uma cidade poluida e cinzenta
guando dispomos aqui de um
ambiente ideal no qua podemos
trabalhar e onde todos os desafios do
passado ja foram ultrapassados?»

Ta como diriam os profissionais,
«Interessante, muito interessante.»



